Kicktipp - Fohlen Fanclub Stemweder Berg

Mitglied werden:

Um Mitglied bei dem ,Fohlen Fanclub Stemweder Berg"* zu werden und bei der FuBball-EM
2024 mittippen zu kénnen, muss man sich auf folgender Internetseite registrieren:

www.kicktipp.de/fohlen-fanclub-stemweder-berg

Auf der Seite angekommen klickt man, wie unten beschrieben, auf den Link ,Mitglied
werden”
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Stemweder Berg
Herzlich willkommen im Tippspiel "Fohlen

Tippubersicht Fanclub Stemweder Berg"

Gesamtubersicht Wer tippl am besten? Fir einen richtigen Tipp
gibt es Punkte und am Ende der Saison steht
einer im Tippspiel ganz oben und einer steht

V chy

AR unten. Wie viele Punkte es fir einen Tipp gibt
steht in den Spielregeln der Tipprunde. Das

Tippabgabe Spiel ist ganz einfach: Anmelden und los gehts!

Spielplan Und nun' Viel Spal und viel Erfolg beim Tippenl

Tabelle

Mitglied werden >

Spielregein &

Chats
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Mitglied werden

Login

AnschlieRend registriert man sich mit einer gultigen E-Mail Adresse, mit welcher man sich
den Zeitraum Uber einloggt.

Registrieren

E-Mail

Bitte geben Sie eine gliltige E-Mail Adresse ein. Mit dieser E-Mail Adresse loggen Sie sich ein.

Ein Passwort von mindestens finf Zeichen ist ebenfalls notwendig.



AbschlieBend bestatigt man die Anmeldung mit dem Button Jetzt registrieren!”
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Bitte wahlen Sie ein Passwort, das Sie sich leicht merken, andere aber schwer erraten kdnnen. Das
Passwort muss mindestens finf Zeichen lang sein.

Man ist auf dem richtigen Weg, falls dieses Fenster erscheint:

—

Mitglied werden

DE Impressum Datenschutz Hilfe App Shop

Mitglied werden

Tippername
Der Tippemame muss zwischen 2 und 16 Zeichen lang sein.

Mitglied werden

Im unteren Bereich der Seite wihlt man seinen eigenen Tippernamen, welcher aus
Ubersichtlichkeitsgriinden den Vor- und Nachnamen enthalten muss!

Bitte ohne Leerzeichen den Tippernamen eingeben! Sollte der Platz nicht ausreichen
bitte den Nachnamen eingeben.

Mitglied werden
Tippername

Der Tippername muss eindeutig sein und darf nur aus Grof- oder Kleinbuchstaben, Ziffern oder
aus den Zeichen "= * *, " bestehen und muss mindestens 2 Zeichen, maximal 15 Zeichen lang

-t

sein. Umlaute sind aus technischen Griinden hier leider nicht erlaubt.

MaxMustermann



Z.B. ,MaxMustermann“
Die Anmeldung ist mit Klick auf den Button ,Mitglied werden* abgeschlossen!
Wichtig:

Zeitgleich bekommt man an seine Adresse eine E-Mail geschickt, in welcher man
seine Registrierung bestitigt (diese Mail landet eventuell im Ordner »Spamverdacht®).

Tippiibersicht:

Unter , Tippubersicht* sind alle kommenden Spiele der
Europameisterschaft, unterteilt nach Spieltag, gelistet.

1.Spieltag »  Bonus
Termin Heim Gast Gruppe  Ergebnis
14.06.24 21:00 Deutschland Schottland Gruppe A -:-
15.06.24 15:00 Ungam Schweiz Gruppe A --
15.06.24 18:00 Spanien Kroatien Gruppe B --
15.06.24 21:00 ltalien Albanien Gruppe B --
16.06.24 15:00 Polen Niederlande Gruppe D --
16.06.24 18:00 Slowenien Danemark Gruppe C -:-

16.06.24 21:00 Serbien England Gruppe C --

Im unteren Bereich sieht man alle Teilnehmer, die abgegebenen Tipps und Punkte.
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Tippabgabe:

Fohlen Fanclub
Stemweder Berg

Tippubersicht
Gesamtubersicht

Wunschergebnis

Tippabgabe

Die Tippabgabe erfolgt Uber den Button ,Tippabgabe“. Die kommenden Spiele sind nach
Spieltagen unterteilt. Man muss ein genaues Ergebnis eintragen und den Tipp 60 Minuten

vor Anpfiff speichern.

K

1. Spieltag »  Bonus

Quoten zur Info fir Deine Tipps

izenzierter Sportwettanbieter (Whitelist) | 18+ | Suchigefahr buwei.de | -w-

14.06.24 21:00 Deutschland Schottland
15.06.24 15:00 Ungam Schweiz
15.06.24 18:00 Spanien Kroatien
15.06.24 21:00 ltalien Albanien
16.06.24 15:00 Polen Niederlande
16.06.24 18:00 Slowenien Danemark
16.06.24 21:00 Serbien England

[ Tipps speichern |

Bonusiibersicht:



1. Spieltag  Bonus

14.06.24 21:00 Welche Mannschaft stellt den Spieler mit den meisten Toren?

-- Nicht getippt -- v
14.06.24 21:00 Wer gewinnt die Gruppe A? )

~-- Nicht getippt - v
14.06.24 21:00 Wer wird Europameister? ) )

-- Nicht getippt -- v

Tipps speichern

Die Beantwortung der Bonusfragen erfolgt unter , Tippabgabe“ und ist bis zum 14.06.2024
méglich. Fir jeden richtigen Tipp gibt es am Ende der Europameisterschaft zusétzlich 4

Punkte.
Login / Logout:

Selbstverstandlich muss man diesen Ablauf der Anmeldung nicht bei jedem Login
wiederholen. Dafiir gibt es im oberen Bereich der Startseite den Button ,Login"

| Fohlen Fanclub
Stemweder Berg

Dort gibt man seine E-Mail und sein Passwort ein und kann sich mit einem Klick auf
,LAnmelden“ das komplette Prozedere sparen

Login

E-Mail

Passwort

Passwort vergessen? K



Regeln

Getippt werden alle 54 Spiele der FuRball-Europameisterschaft 2024.
Dartiber hinaus sind bis zum 14.06.2024 der Europa-Tipp abzugeben, sowie zwei weitere

Fragen.
Fur den richtigen Tipp gibt es am Ende der Europameisterschaft jeweils 4 Zusatzpunkte.

Die Tipps werden immer in einem Block abgegeben (zunachst die Spiele der Gruppenphase
(unterteilt in Spieltag 1-7), danach Achtelfinale, Viertelfinale, Halbfinale und zum Schluss das
Finale).

Die Abgabetermine fir die Tipps der jeweiligen Blocke sind 60 Minuten vor Anpfiff. Die Tipps
werden 60 Minuten vor Spielbeginn allen Teilnehmern zugénglich gemacht.

Nach Veréffentlichung aller Tipps werden keine Tipps fiir den veréffentlichten Block
mehr angenommen.

Getippt werden die Ergebnisse, dabei erfolgt die Auswertung der Tipps wie folgt:

Richtiges Ergebnis = 4 Punkte
Tendenz und Tordifferenz richtig = 3 Punkte
Tendenz richtig = 2 Punkte
Sonst = 0 Punkte
Beispiele:
Tipp: Ergebnis:
Deutschland - Schottland 2:1 2:1 4 Punkte
2:1 1:0 3 Punkte
21 3.0 2 Punkte
21 1:1 0 Punkte

Bei KO-Spielen gilt nicht das Ergebnis nach Verlangerung, sondern jeder Tipp basiert auf
einem 90 Minuten Spiel.

Am Ende der Europameisterschaft zahlt die gesamte Punktzahl.

Falls ein Platz doppelt vergeben werden sollte, zéhlen die Spieltagsiege, um den Gewinner
zu ermitteln.



